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このたびはメガドライブカートリッジ『スターモビー
ル』をお買

か

い上
あ

げいただき、誠
まこと

にありがとうございまし
た。ゲームを始

は じ

める前
ま え

にこの取
と り

扱
あつかい

説
せ つ

明
め い

書
し ょ

をお読
よ

みいた
だきますと、より楽

た の

しく遊
あ そ

ぶことができます。

おひつじ座
ざ

、おうし座
ざ

、ふたご座
ざ

……

『スターモビール』は星
ほ し

空
ぞ ら

をモチーフにした、

幻
げ ん

想
そ う

的
て き

なアクションパズルゲームです。

空
そ ら

から降
ふ

ってくる重
お も

さの異
こ と

なる星
ほ し

を

天
て ん

秤
び ん

の左
さ

右
ゆ う

で受
う

け止
と

め、

こぼれ落
お

ちないように積
つ

み上
あ

げていきましょう。
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操
そ う

作
さ

方
ほ う

法
ほ う

遊
あ そ

び方
か た

S
ス タ ー ト

TARTボタン
ゲーム開

かい

始
し

／ポーズ／決
けっ

定
てい

方
ほ う

向
こ う

ボタン
左
さ

右
ゆう

：星
ほし

の左
さ

右
ゆう

移
い

動
どう

／下
した

：星
ほし

の高
こう

速
そく

落
らっ

下
か

／
オプション画

が

面
めん

の項
こう

目
もく

選
せん

択
たく

Aボタン／Bボタン／Cボタン
星
ほし

の削
さく

除
じょ

（削
さく

除
じょ

するとR
レ ス ト

ESTが1減
へ

ります）／
ネームエントリー画

が

面
めん

の決
けっ

定
てい

方
ほう

向
こう

ボタン S
ス タ ー ト

TARTボタン
Aボタン Bボタン Cボタン

※X／Y／Zボタンは使
し

用
よう

しません。
※�上

じょう

記
き

は「O
オ プ シ ョ ン ズ

PTIONS」のC
コ ン ト ロ ー ル

ONTROL P
パ ッ ド

ADがT
タ イ プ

YPE Aの場
ば

合
あい

の操
そう

作
さ

です。

ゲームの基
き

本
ほ ん

ルール

●�ゲームが始
はじ

まると、画
が

面
めん

上
じょう

方
ほう

から星
ほし

が落
お

ちてきます。落
らっ

下
か

中
ちゅう

の星
ほし

は左
さ

右
ゆう

に動
うご

かせ
ます。うまくバランスをとりながら天

てん

秤
びん

の皿
さら

に積
つ

み上
あ

げていきましょう。
●�天

てん

秤
びん

に積
つ

まれている星
ほし

の数
かず

だけP
パ イ ル

ILEが
上
じょう

昇
しょう

します。P
パ イ ル

ILEがN
ノ ル マ

ORMの数
かず

まで到
とう

達
たつ

すればレベルクリアです。
●�レベルが上

あ

がると星
ほし

の落
らっ

下
か

スピードが
アップしていきます。

●�星
ほし

を削
さく

除
じょ

したり、画
が

面
めん

外
がい

に落
らっ

下
か

させると
R
レ ス ト

ESTが減
げん

少
しょう

していきます。0になるとゲームオーバーです。

●�タイトル画
が

面
めん

でS
ス タ ー ト

TARTボタンを押
お

すと
メインメニューが表

ひょう

示
じ

されます。

●�「S
ス タ ー ト

TART」を選
えら

ぶとゲーム開
かい

始
し

です。

●�「O
オ プ シ ョ ン ズ

PTIONS」を選
えら

ぶと各
かく

種
しゅ

設
せっ

定
てい

を変
へん

更
こう

できます(→P.10)。

ゲームの始
は じ

め方
か た

このゲームは１
ひ と り

人プレイ専
せん

用
よう

です。
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星
ほ し

の重
お も

さ

星
ほし

は全
ぜん

部
ぶ

で5色
しょく

あり、色
いろ

ごとに重
おも

さが異
こと

なります。
例
たと

えば黄
き

色
いろ

の星
ほし

なら、青
あお

色
いろ

の星
ほし

3個
こ

分
ぶん

の重
おも

さがあります。

1 2 3 4 5
軽
かる

い 重
おも

い

「O
オ プ シ ョ ン ズ

PTIONS」のG
ゲ ー ム

AME R
ラ ン ク

ANKによって、ゲーム中
ちゅう

に出
しゅつ

現
げん

する星
ほし

の
種
しゅ

類
るい

が変
か

わります。

天
て ん

秤
び ん

の傾
かたむ

き

天
てん

秤
びん

は星
ほし

が皿
さら

に載
の

ると重
おも

さ1につき1段
だん

階
かい

傾
かたむ

きます。上
じょう

段
だん

の皿
さら

は4

段
だん

階
かい

、下
げ

段
だん

の皿
さら

は2段
だん

階
かい

傾
かたむ

くまで星
ほし

を積
つ

むことができます。それ以
い

上
じょう

の重
おも

さを積
つ

むと、皿
さら

に載
の

っている星
ほし

は落
らっ

下
か

してしまいます。
大
おお

きく傾
かたむ

いた天
てん

秤
びん

は、星
ほし

を逆
ぎゃく

側
がわ

の皿
さら

に積
つ

むなどして左
さ

右
ゆう

のバラン
スをとりましょう。

上
じょう

段
だん

の皿
さら

下
げ

段
だん

の皿
さら

①N
ネ ク ス ト

EXT：次
つぎ

に落
お

ちてくる星
ほし

が表
ひょう

示
じ

されます。
②�R

レ ス ト

EST：残
のこ

りの星
ほし

の持
も

ち数
すう

です。星
ほし

を削
さく

除
じょ

したり、画
が

面
めん

外
がい

に落
らっ

下
か

させると減
げん

少
しょう

していきます。0になるとゲームオーバーです。
③L

レ ベ ル

EVEL：現
げん

在
ざい

プレイ中
ちゅう

のレベルです。
④P

ポ イ ン ツ

OINTS：現
げん

在
ざい

の得
とく

点
てん

です。
⑤�N

ノ ル マ

ORM	：表
ひょう

示
じ

されている個
こ

数
すう

分
ぶん

の星
ほし

を天
てん

秤
びん

に積
つ

むとレベルクリ
アです。

⑥P
パ イ ル

ILE：天
てん

秤
びん

に積
つ

まれている星
ほし

の合
ごう

計
けい

数
すう

です。
⑦�W

ウ ェ イ ト

EIGHT：星
ほし

の色
いろ

と重
おも

さの関
かん

係
けい

が表
ひょう

示
じ

されます。

①

②

③

④

⑤

⑥

画
が

面
め ん

の見
み

方
か た

⑦
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9連
れ ん

消
け

し

1つの皿
さら

に載
の

っている8個
こ

の星
ほし

が同
どう

色
しょく

だっ
たとき、さらに9個

こ

目
め

に同
おな

じ色
いろ

の星
ほし

を積
つ

む
と、すべての皿

さら

に載
の

っている星
ほし

が消
き

えま
す。同

どう

時
じ

にS
ス ペ シ ャ ル

PECIAL B
ボ ー ナ ス

ONUSが獲
かく

得
とく

でき、
消
き

えた星
ほし

の数
かず

だけR
レ ス ト

ESTが増
ぞう

加
か

します。

挟
は さ

み消
け

し

ある色
いろ

の星
ほし

（例
れい

：青
あお

色
いろ

）の上
うえ

に違
ちが

う色
いろ

の星
ほし

（例
れい

：銀
ぎん

色
いろ

）が載
の

っている
とき、次

つぎ

に青
あお

色
いろ

の星
ほし

を積
つ

むと挟
はさ

まれた銀
ぎん

色
いろ

の星
ほし

を消
け

すことができ
ます。
また、消

け

した星
ほし

の数
かず

だけR
レ ス ト

ESTが増
ぞう

加
か

します。

※�違
ちが

う色
いろ

の星
ほし

を8個
こ

積
つ

んだ場
ば

合
あい

、9個
こ

目
め

の星
ほし

を積
つ

むとその皿
さら

の星
ほし

は
すべてこぼれてしまいます。

※�挟
はさ

み消
け

しや9連
れん

消
け

しで消
け

した星
ほし

の数
かず

は、P
パ イ ル

ILEから差
さ

し引
ひ

かれま
せん。実

じっ

際
さい

に皿
さら

に載
の

っている星
ほし

の合
ごう

計
けい

数
すう

とP
パ イ ル

ILEが一
いっ

致
ち

しない場
ば

合
あい

があります。

連
れ ん

続
ぞ く

載
の

せ

積
つ

んだ星
ほし

の上
うえ

に同
おな

じ色
いろ

の星
ほし

を積
つ

むと得
とく

点
てん

が倍
ばい

になります。
重
おも

い星
ほし

ほど、積
つ

んだときの得
とく

点
てん

は高
たか

くなっ
ていきます。

さらに積
つ

み続
つづ

けていくと、得
とく

点
てん

は3倍
ばい

、4倍
ばい

と増
ぞう

加
か

していきます。

このゲームには、いくつか特
とく

殊
しゅ

なテクニックが存
そん

在
ざい

します。

ゲームオーバー後
ご

、ハイスコアを記
き

録
ろく

して
いるとネームエントリー画

が

面
めん

になります。
�方
ほう

向
こう

ボタンでアルファベットを選
えら

び、A／
B／Cボタンで決

けっ

定
てい

してください。

ネームエントリー
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オプション

G
ゲ ー ム

AME R
ラ ン ク

ANK
ゲームの難

なん

易
い

度
ど

を5種
しゅ

類
るい

から選
えら

べます。

M
ミ ュ ー ジ ッ ク

USIC T
テ ス ト

EST
ゲーム中

ちゅう

のBGMを聴
き

くことができます。

S
サ ウ ン ド

OUND T
テ ス ト

EST
ゲーム中

ちゅう

の効
こう

果
か

音
おん

を聴
き

くことができます。

L
レ ク チ ャ ー

ECTURE M
モ ー ド

ODE
ゲーム中

ちゅう

のチュートリアルの有
あ

り／無
な

しを選
えら

べます。

C
コ ン ト ロ − ル

ONTROL P
パ ッ ド

AD
ゲームプレイ時

じ

のボタン設
せっ

定
てい

を3種
しゅ

類
るい

から選
えら

べます。

タイトル画
が

面
めん

で「O
オ プ シ ョ ン ズ

PTIONS」を決
けっ

定
てい

する
と、ゲーム内

ない

の設
せっ

定
てい

変
へん

更
こう

やBGMの試
し

聴
ちょう

な
どができます。
S
ス タ ー ト

TARTボタンを押
お

すか、「E
イグジット

XIT」を選
えら

ぶと
タイトル画

が

面
めん

に戻
もど

ります。

C
ク レ ジ ッ ト
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